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INFORMACJE PODSTAWOWE

Simuthon jest oSmiogodzinnym konkursem, podczas ktérego uczestnicy bedg rozwigzywac zestaw
zadan z uzyciem oprogramowania MATLAB i Simulink. Kazde z zadan bedzie oceniane oddzielnie.
Zadania bedg niezalezne i bedg mogty by¢ rozwigzywane w dowolnej kolejnosci.

Organizator zapewni kazdemu zespotowi uczestniczacemu w konkursie, na czas jego trwania,
bezptatnie oprogramowanie MATLAB i Simulink do pracy nad zadaniami konkursowymi.

Definicje uzyte w niniejszym dokumencie:

1.

Konkurs — konkurs Simuthon dedykowany modelowaniu i symulacjom — skierowany do
studentéw oraz entuzjastow najnowszych technologii w tych dziedzinach;

Regulamin — regulamin Konkursu zamieszczony na stronie www.simuthon.com;

Uczestnik — osoba zakwalifikowana i biorgca udziat w Konkursie z wykluczeniem pracownikéw
Organizatora oraz oséb biorgcych udziat w przygotowaniu zadan konkursowych, na zasadach
wskazanych w Regulaminie;

Nagroda — kwota pieniezna, ktéra zostanie przyznana uczestnikom Konkursu w przypadku
wygrania Konkursu, zgodnie z zasadami Regulaminu;

Laureat — zwyciezca Konkursu wytoniony zgodnie z jego zasadami;

Sponsor — podmiot wspdtpracujgcy z Organizatorem Konkursu, ktéry wspiera realizacje
Konkursu, niebedacy jednoczesnie Organizatorem;

Sedzia — pracownik ONT, Boeing lub MathWorks wyznaczony przez organizatora lub
wspotorganizatora do oceniania zadan konkursowych;

Oprogramowanie — oprogramowanie firmy MathWorks, wymagane do realizacji zadan
Konkursu.

WYMAGANIA DOTYCZACE UCZESTNICTWA ORAZ PRZYGOTOWANIE

1. Kazdy Uczestnik powinien posiadac¢ zainstalowane Oprogramowanie przed rozpoczeciem
Konkursu. Zespoty mogg korzystac tylko z najnowszej wersji Oprogramowania dostepnej w
dniu Konkursu, aby wykona¢ zadania.

2. Wczesniejsze przygotowanie sie merytoryczne do Konkursu nie jest wymagane, jednak
uczestnicy sg zachecani do zapoznania sie z materiatami referencyjnymi zamieszczonymi na
koricu dokumentu.

/ASADY

1. W Konkursie moze wzig¢ udziat osoba fizyczna (konsument w rozumieniu art. 22" Kodeksu
Cywilnego), zwana dalej Uczestnikiem, ktora:

1.1 zapoznata sie z Regulaminem i zaakceptowata jego tres$é oraz wyrazita zgode na
przetwarzanie danych osobowych w celu przeprowadzenia Konkursu poprzez zgtoszenie
udziatu w Konkursie;

1.2 ukonczyta 18 rok zycia i posiada petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych;

1.3 posiada adres do doreczen na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.

2. Konkurs sktada sie z wielu zadan konkursowych.

3.

Kazde zadanie posiada swdj opis, instrukcje oraz wytyczne dotyczgce realizacji i oceny.



4. Wszystkie instrukcje zadan wraz z plikami pomocniczymi i wytycznymi do oceny zadan bedg
znajdowac sie w repozytorium udostepnionym przez Organizatora.

5. Aby otrzymac dostep do repozytorium i mie¢ mozliwosé udostepnienia plikow do oceny zadan
nalezy skonfigurowac srodowisko zgodnie z wytycznymi przestanymi emailem przed rozpoczeciem
Konkursu.

6. Zadania i opisy zadan zostang przekazane zespotom w chwili rozpoczecia Konkursu.

7. Zespoty moga wykonywaé zadania w dowolnej kolejnosci.

8. Kazde zadanie bedzie oceniane oddzielnie.

9. Tylko zespoty ktdre otrzymaty co najmniej jeden punkt w ostatecznej ewaluacji beda
uwzgledniane do otrzymania nagrody pienieznej.

10. Rozwigzania zadan muszg by¢ dostarczone w plikach w formacie zdefiniowanym w instrukcjach
zadan i zapisane w folderze repozytorium udostepnianego przez Organizatora podczas Konkursu.

11. Sedziowie przez caty czas trwania Konkursu majg wglad do plikéw z zadaniami konkursowymi
znajdujacymi sie w repozytorium.

12. Rozwigzania zadan zostang ocenione w ciggu godziny od zakorczenia czasu przewidzianego na
wykonanie zadan.

13. Ewaluacje czgstkowe bedg przeprowadzane cyklicznie w czasie trwania Konkursu. Harmonogram
ewaluacji czgstkowych bedzie podany przez Organizatora po starcie Konkursu. Organizator ma
prawo przesung¢ w czasie ewaluacje czgstkowe.

14. Organizator ma prawo do przeprowadzenia dodatkowych ewaluacji wynikéw w innym czasie.

15. Ewaluacje czgstkowe nie wptywajg na ostateczny wynik Konkursu, z wytgczeniem sytuacji
opisanych w sekcji OCENA pkt 2.1.

16. Zespoty mogg korzystac¢ podczas Konkursu z innych narzedzi do tworzenia oprogramowania i
symulacji lub jezykéw programowania, niz udostepnione Oprogramowanie, pod warunkiem, ze:

16.1 narzedzia te nie wymagajg uiszczenia optaty w celu uzyskania dostepu do
funkcjonalnosci narzedzia oraz

16.2 przygotowane rozwigzanie zadania jest w petni uruchamialne na najnowszej wersji
Oprogramowania, tzn. zadne inne oprogramowanie nie jest potrzebne do uruchomienia
przygotowanego rozwigzania.

17. Naruszenie zapisdw w pkt. 16 przez Uczestnika moze skutkowaé dyskwalifikacjg jego oraz jego
zespotu.

OCENA

1. Konkurs bedzie oceniany przez Sedziéw.

2. Kazde rozwigzanie bedzie oceniane na podstawie wytycznych dla danego zadania.

3. Konkurs bedzie punktowany w oparciu o wytyczne ustalone dla kazdego zadania.

4. Zwycieskie zespoty zostang okreslone na podstawie sumy punktéw uzyskanych z oceny wszystkich
zadan.

5. W przypadku remiséw na miejscach 1-3 o ostatecznej kolejnosci zadecyduje:



5.1 lepszy wynik uzyskany podczas ewaluacji czastkowych w trakcie trwania konkursu,
weryfikujgc od najpdzniejsze;j,

5.2 quiz wiedzy, przeprowadzony przez Sedzidw, jesli podpunkt 5.1 nie wytoni laureatéw
konkursu.

POLECANE MATERIALY

Ponizsza lista zawiera pomoce merytoryczne, ktére mogg stuzy¢ Uczestnikom w przygotowaniu sie do
Konkursu. Ich realizacja nie jest obowigzkowa, ani nie ma wptywu na uzyskane wyniki.

e Darmowe kursy self-paced:
o MATLAB Onramp
Simulink Onramp
Build Simulink Proficiency
System Composer Onramp

Image Processing Onramp
Control Design Onramp with Simulink

O O O O O O

Stateflow Onramp

e Tutoriale w formie wideo:

MathWorks Minidrone Competition - MATLAB & Simulink
Get Started with Simulink Coverage

Get Started with Simulink Design Verifier

MATLAB Tech Talks - Controls - MATLAB & Simulink

O O O O



https://matlabacademy.mathworks.com/details/matlab-onramp/gettingstarted
https://matlabacademy.mathworks.com/details/simulink-onramp/simulink
https://matlabacademy.mathworks.com/details/build-simulink-proficiency/lpslbsp
https://matlabacademy.mathworks.com/details/system-composer-onramp/orsc
https://matlabacademy.mathworks.com/details/image-processing-onramp/imageprocessing
https://matlabacademy.mathworks.com/details/control-design-onramp-with-simulink/controls
https://matlabacademy.mathworks.com/details/stateflow-onramp/stateflow
https://www.mathworks.com/videos/series/mathworks-minidrone-competition.html
https://www.mathworks.com/help/slcoverage/getting-started-with-simulink-coverage.html
https://www.mathworks.com/help/sldv/getting-started-with-simulink-design-verifier.html
https://www.mathworks.com/videos/tech-talks/controls.html
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